
TseTse Caztar wedstrijd 

Schrijf een leuk scenario voor Caztar! 

 

Wat is Caztar? 

Tekenaar Poetzarelli maakt al enkele jaren gags met Caztar in de hoofdrol.  

Caztar, een holbewoner-achtig figuurtje en zijn trouwe viervoeter trachten te 

overleven in een wereld die na een natuurramp in een woestenij is veranderd…  

 

Hoe ziet een Caztar gag eruit? Check it out op: 

http://poetzarelli.blogspot.com/search/label/Caztar  

 

Heb jij een leuk idee voor een Caztar gag van 1 pagina? Schrijf je dan snel in! 

 

 

Wie mag deelnemen? 
Iedereen die een sterk idee of scenario kan aanleveren. De Caztar gags zijn altijd 

woordenloos, al mag je tekstballonnen en symbolen gebruiken. 

 

 

Wat moet je doen? 
Stuur je scenario voor gag van één pagina naar wedstrijd@tsetsestrips.be of via post 

naar: TseTse Caztar wedstrijd, Kronenburgstraat 72, 2000 Antwerpen. 

Insturen kan tot en met 22 januari 2010. Je mag zoveel gags insturen als je wil. 

Een scenario wordt bij voorkeur aangeleverd in schetsvorm, maar een beschrijvende 

tekst mag ook. Op één pagina kunnen maximum 11 kaders. 

 

 

Wat kan je winnen? 
Het winnende scenario wordt op zaterdag 30 januari live in TseTse uitgewerkt door 

tekenaar Poetzarelli. http://poetzarelli.blogspot.com/  

De winnaar krijgt de uitgewerkte pagina op groot formaat in een mooie kader, 

bovendien wordt de pagina in 2010 gepubliceerd in het stripmagazine P@per. 

Daarnaast komt deze actie uitgebreid aan bod in de communicatie van TseTse en 

Poetzarelli zelf via newsletters, website en Facebook. 

 

Het wedstrijdreglement vind je terug op de TseTse website:  

http://www.tsetsestrips.be/docs/wedstrijd.pdf 
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Wedstrijdreglement 

 

De wedstrijd wordt georganiseerd door TseTse strips en prentenboeken, Koudvuur 

bvba, waarvan de maatschappelijke zetel gevestigd is in de Kronenburgstraat 72, 2000 

Antwerpen (hierna genoemd TseTse). De wedstrijd loopt van 25/12/2009 tot 

30/01/2010 en verloopt zoals hierna bepaald. 

 

Je kandidaat stellen voor deelname aan de wedstrijd doe je door scenario voor een gag 

van 1 pagina voor Caztar in te sturen per e-mail naar TseTse, 

wedstrijd@tsetsestrips.be via post naar TseTse scenario wedstrijd, Kronenburgstraat 

72, 2000 Antwerpen. De inzendingen moeten ons ten laatste bereiken op 22/01/2010 

om 24 u. waarbij datum en uur van versturen van je bericht gelden als bewijs. Nadien 

worden geen inzendingen meer aanvaard.  

 

De ingezonden werken worden beoordeeld door een jury, bestaande uit de TseTse 

medewerkers en Poetzarelli. De winnaar wordt op maandag 25 januari gecontacteerd.  

 

Het eigendoms- en publicatierecht van elk ingezonden en gepubliceerd scenario wordt 

gedeeld met Poetzarelli. Beide partijen behouden de vrijheid van herpublicatie, mits 

expliciete verwijzing naar elkaar en na overleg met Poetzarelli. 

 

Wie deelneemt aan de wedstrijd verklaart zich akkoord met alle voorwaarden van het 

wedstrijdreglement. Elke inbreuk op dit reglement heeft de uitsluiting van de 

deelnemer tot gevolg.  

 

Voor de publicatie van het ingestuurd scenario, onder welke vorm ook, is geen 

vergoeding voorzien.  

 

De kandidaten deelnemers en de deelnemers aan de wedstrijd moeten te allen tijde 

hun auteurschap over hun ingezonden werken kunnen aantonen en dragen - met 

uitsluiting van de organisatoren - de volledige verantwoordelijkheid over hun 

ingezonden werken.  

 

De coördinaten van elke deelnemer worden geregistreerd bij TseTse strips en kunnen 

worden gebruikt voor promotionele doeleinden van TseTse, Poetzarelli of P@per. U 

heeft toegangsrecht en een verbeteringsrecht bij TseTse met betrekking tot deze 

gegevens. Elke bijkomende inlichting kan verstrekt worden door de Commissie voor 

de Bescherming van de Persoonlijke Levenssfeer.  

 

TseTse oefent controle uit op het correcte verloop van de wedstrijd en heeft 

definitieve bevoegdheid in alle gevallen van betwisting. In geval van overmacht of 

om het correcte verloop van de wedstrijd te waarborgen, kan TseTse alle beslissingen 

nemen die, al dan niet tijdelijk, deze wedstrijd of een deel of fase ervan inkorten, 

uitstellen, wijzigen, overdragen, uitbreiden of annuleren.  

 

Het wedstrijdreglement vind je terug op de TseTse website: 

http://www.tsetsestrips.be/docs/wedstrijd.pdf 
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